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7.8 Les onglets (pour les itinéraires) dans l'éditeur de trajets 472
7.8.1 L'onglet « Données de base » (itinéraires) dans 'éditeur de trajets 474
7.8.2 L'onglet « Conditions de position » (itinéraires) dans 'éditeur de trajets 475
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7.8.2.1 Ajouter des conditions de position - Exemple d'une voie en cul-de-sac 477
7.8.2.2 Compléter les conditions de positionnement — Exemple sortie voie en cul-de-sac 479
7.8.2.3 Compléter les conditions de positionnement — Avertissements 481
7.8.2.4 Compléter les conditions de positionnement — Conditions de positionnement étendues
482
7.8.3 L'onglet « Autorisations » (itinéraires) dans l'éditeur de trajets 487

7.8.3.1 Messages d'erreur en cas de contacts d'autorisation de trongon non enregistrés 490
7.8.3.2 Conditions d'autorisation avec liaisons ET/OU 490
7.8.4 L'onglet « Commutations séquentielles » (itinéraires) dans l'éditeur de trajets

491
7.8.4.1 Commutation séquentielle « Article magnétique » 493
7.8.4.2 Commutation séquentielle « Compteur » 496
7.8.4.3 Commutation séquentielle « Commuter contact virtuel/contact momentané » 497
7.8.4.4 Commutation séquentielle « Commuter contact de simulation » 498
7.8.4.5 Commutations séquentielles en mode expert 498
7.8.5 L'onglet « Matrice » (itinéraires) dans l'éditeur de trajets 498
7.8.5.1 Vérifier les informations de la matrice 502
7.8.6 L'onglet « Déroulement du trajet » (itinéraires) dans 'éditeur de trajets 503
7.8.6.1 Déroulement standard d'un itinéraire 504
7.8.6.2 Messages d'erreur en cas d'indicateur de véhicule de départ ou d'arrivée
manquant 506
7.8.6.3 Contacts de freinage et de destination en liaison avec l'iADV 506
7.8.6.4 Indicateur de véhicule intelligent avec arrét au point d'arrét/ a l'extrémité
du quai 508
7.8.6.5 Indicateur intelligent de véhicule avec arrét au milieu du quai 508
7.8.6.6 Indicateur intelligent de véhicule avec arrét au début du quai 509
7.8.6.7 Indicateur intelligent de véhicule avec arrét au signal 509
7.8.6.8 Indicateur intelligent de véhicule avec position d'arrét au contact 510
7.8.6.9 Indicateur intelligent de véhicule avec position d'arrét
«pointd'arrétindividuel 1/ 2 » 510
7.8.6.10 Indicateur multi-intelligent de véhicule avec arrét au signal/ derriere le
dernier véhicule 511

7.8.6.11 Indications pour les positions d'arrét sur l'indicateur intelligent pour véhicules 511

7.8.6.12 Déroulement d'un itinéraire a l'aide de profils 513
7.8.6.13 Création de profils 515
7.8.7 L'onglet « Longueur du train/Nom » (itinéraires) dans 'éditeur de trajets 518
7.8.7.1 Longueur autorisée des véhicules/trains pour un itinéraire 519
7.8.7.2 Nom autorisé pour un train sur un itinéraire 520
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7.8.7.3 Rayon de courbe autorisé pour un itinéraire 520
7.8.8 L'onglet « Surveillance » (itinéraires) dans 'éditeur de trajets 521
7.8.8.1 Détection des trajets incorrects via les systemes de reconnaissance des
véhicules 521
7.8.8.2 Contact de sécurité 522
7.8.9 Les onglets Options de séparation/couplage des trains (mode expert) 522
7.9 Structure du menu et symboles de l'éditeur de trajets 524
7.9.1 Attribuer des itinéraires au clavier virtuel 525
7.9.2 Tester la matrice 526
7.9.3 Convertir les itinéraires en km/h 526
7.9.4 Echanger des véhicules sous conditions et avec commutation 527
7.9.5 Echanger des trains sous conditions 528
7.9.6 Sélection des colonnes 528

7.9.7 Préréglages pour les commutations suivantes dans les enregistrements de voies 528

7.9.8 Toujours afficher les numéros de contact de confirmation 529
7.9.9 Supprimer la demande d'enregistrement 529
7.9.10 Conditions de positionnement étendues 529
7.9.11 Mode expert 529
7.10.Séquences pour taches spéciales (séquences spéciales) 531
7.10.1 Séquence de rattrapage 531
7.10.2 Séquence de transfert (mode expert) 533
7.10.3 ltinéraire de séparation des trains (mode expert) 535
7.10.4 ltinéraire d'attelage des trains (mode expert) 539
7.11 Profils pour itinéraires 543
7.11.1 Créer un nouveau profil 543
7.11.2 Créer manuellement un profil de base pour tous les véhicules 545
7.11.3 Créer manuellement un profil de train 546
7.11.4 Créer manuellement un profil pour un véhicule individuel spécifique 547
7.11.5 Reprendre les données de base des événements de contact de la voie 547
7.11.6 Modifier/compléter les entrées des événements de contact 548
7.11.7 Aides a l'édition 551
7.11.8 Fonctions pour les profils liés aux véhicules 551
7.11.9 Reprise des vitesses de contact a partir du schéma des voies 553
7.11.10 Emissions sonores via les fonctions spéciales 553
7.11.11 Compléter ou modifier les fonctions des véhicules pour les profils de base ou
de train 553
7.11.12 Modifier ou laisser inchangées les vitesses de déplacement 556
7.11.13 Inverser le sens de marche dans une voie en cul-de-sac 557

WIN-DIGIPET 2025
0 -TABLE DES MATIERES 20



win-—s.

DIGIPET =

7.11.14 Changement du sens de marche dans une manceuvre en zigzag 557
7.11.15 Son des véhicules 559
7.11.16 Fonctions d'un décodeur de fonction d'un seul véhicule 559
7.11.17 Application du temps d'attente en secondes 560
7.11.18 Application du retard en centimétres 561
7.11.19 Evaluation des « options de position avancées » 562
7.11.20 Facteur de retard dans les profils 563
7.12 Catégories d'événements de contact 564
7.12.1 Catégorie d'événements de contact « Commandes de marche et de fonction » 564
7.12.2 Actions liées au véhicule 564
7.12.3 Evénement de contact « Exécuter la macro véhicule/train » 565
7.12.4 Evénement de contact « Exécuter la commutation T4T » 565
7.12.5 Evénement de contact « Enregistrer/restaurer les états de fonction » 566
7.12.6 Evénement de contact « Modifier la couleur du véhicule sur l'affichage du
véhicule » 566
7.12.7 Evénement de contact « Définir la position dans 'affichage du véhicule » 567
7.12.8 Evénement de contact « Placer le véhicule/train sur le réseau/la vitrine
(mode expert) » 568
7.12.9 Evénement de contact « Exécuter la macro grue » 568
7.12.10 Evénements de contact « Modifier le type de véhicule, de wagon, la longueur 569
7.12.11 Evénement de contact « Modifier le nom du train » 569

7.12.12 Evénement de contact « Modifier le systéme numérique pour le véhicule/train» 570
7.12.13 Evénement de contact « Modifier le blocage de marche avant/arriére pour le
train » 570
7.12.14 Evénement de contact « Commander dans FS/profil/macro sans temporisation »

571
7.12.15 Evénement de contact « Réinitialiser le temps de maintenance » (mode expert) 571
7.12.16 Evénement de contact « Définir la valeur pour la charge de la batterie »

(mode expert) 572
7.12.17 Evénement de contact « Définir caractéristique du véhicule/train pour

véhicule/train » 572
7.12.18 Evénement de contact « Définir caractéristique du véhicule/train sur l'afficheur

du véhicule » 573
7.12.19 Evénement de contact « Afficher le texte du message » 573
7.12.19.1 Editeur « Saisie de texte étendue » 573
7.12.20 Evénement de contact « Validation de l'arrét iAVH » 574
7.12.21 Evénement de contact « Commutation d'un article magnétique/compteur » 575
7.12.22 Evénement de contact « Calcul du compteur » (mode expert) 576
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7.12.23 Evénement de contact « Entrée dans le journal/mémo/texte » (mode expert)
7.12.24 Evénement de contact « Lire un son »

7.12.25 Evénement de contact « Lire une vidéo »

7.12.26 Evénement de contact « Commuter un contact virtuel/contact momentané »
7.12.27 Evénement de contact « Commuter le contact de simulation »

7.12.28 Evénement de contact « Activer/désactiver la caractéristique du véhicule/train »

(mode expert)
7.12.29 Evénement de contact « Désactiver les entrées PA/RT » (mode expert)
7.12.30 Evénement de contact « Influence du régulateur de trafic » (mode expert)
7.12.31 Evénement de contact « Modifier le statut avancé du répéteur » (mode expert)
7.12.32 Evénement de contact « Régler l'horloge » (mode expert)
7.12.33 Evénement de contact « Verrouiller l'affichage des véhicules » (mode expert)
7.12.34 Evénements de contact conditionnels (mode expert)
7.12.35 Tester le déroulement du profil
7.12.36 Ramener la locomotive / le train au départ
7.12.37 Avertissements en cas d'entrées erronées dans les événements de contact
7.12.38 Rechercher ou sélectionner des profils créés
7.12.39 Fonction de filtrage dans la liste des profils
7.12.40 Copier les événements de contact dans un autre enregistrement
7.12.41 Copieur de profil
7.12.42 Copieur de profil pour les profils de base
7.12.43 Transférer automatiquement tous les profils du véhicule source
7.12.44 Supprimer des profils
7.13 Séquences de itinéraires dans l'éditeur de trajets
7.13.1 Principes et généralités
7.13.2 Contact de contréle défini dans les itinéraires pour les séquences d'itinéraires
7.13.3 Conditions de position des itinéraires dans les séquences d'itinéraires
7.13.4 Validation des itinéraires dans les séquences d'itinéraires
7.13.5 Enregistrement des séquences de voies
7.14 Les onglets (pour les séquences de voies) dans l'éditeur de trajets
7.14.1 L'onglet Données de base (séquences de voies) dans l'éditeur de trajets
7.14.1.1 Train a destination de la séquence de voies sur ROUGE
7.14.1.2 Séquences de voies - Postes d'aiguillage externes
7.14.2 L'onglet Séquence de voies (séquences de voies) dans l'éditeur de trajets
7.14.3 L'onglet Arréts intermédiaires (séquences de routes) dans l'éditeur de trajets
7.15 Créer des séquences de routes
7.15.1 Créer des séquences de routes a l'aide de l'assistant de séquence de routes
7.15.2 Afficher une séquence de itinéraires complete
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7.15.3 Saisir manuellement une nouvelle séquence de itinéraires
7.15.4 Nommer automatiquement une séquence d'itinéraires
7.15.5 Ajouter des itinéraires de contournement a une séquence d'itinéraires
7.15.6 Testerimmédiatement une séquence d'itinéraires Testerimmédiatement la
séguence de routes avec la simulation
7.15.7 Routes de remplacement comme itinéraires de contournement dans une
séquence de routes
7.15.8 Inversions dans une séquence de trajets
7.15.9 Aides a l'édition pour les séquences de trajets
7.15.10 Couper, copier et coller des entrées de la séquence de trajets
7.15.11 Nombre de lignes et de colonnes dans le tableau FSS de 'éditeur de trajets
7.15.12 Copier la séquence de voies de circulation compléte dans une nouvelle entrée
7.15.13 Afficher la matrice des itinéraires
7.16 Autres fonctions de l'éditeur de trajets
7.16.1 Localiser les contacts de retour dans le schéma des voies
7.16.2 Trajets — Effectuer des trajets d'essai avec la simulation
7.16.3 Trajets — Effectuer un trajet d'essai sur l'installation
7.16.4 Supprimer la demande d'enregistrement
7.16.5 Fonction d'impression dans 'éditeur de trajets
7.17 Quitter l'éditeur de trajets
7.18 L'inspecteur de déroulement des trajets
7.19 Navigateur de séquence de itinéraires
7.19.1 Exemple du navigateur de séquence de itinéraires

8. LE SYSTEME AUTOMATIQUE DE TRAJETS

8.1 Généralités sur le systeme automatique de trajets
8.1.1 Planification et déroulement des trajets

8.2 L'éditeur du mode automatique des trajets
8.3 Les colonnes de l'éditeur du mode automatique des trajets
8.3.1 Lacolonne « Temps »
8.3.2 La colonne « Temps » — Trajet apres l'arrivée
8.3.3 Saisir d'autres trajets
8.3.4 La colonne « Temps » - Temps d'attente aprés l'arrivée
8.3.5 La colonne « Temps » - Trajet aprés l'heure de départ
8.3.6 Heure de départ en fonction de l'heure et du jour de la semaine
8.3.7 Répétitions (effectuer plusieurs fois les mémes trajets)
8.3.8 Retards
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8.3.9 Remarques concernant l'heure de départ, les répétitions et les retards 658
8.3.10 Commutation d'articles magnétiques sans trajets 659
8.3.11 La colonne « Durée / Heure d'arrivée » 660
8.3.12 Commutation de la colonne Durée/Heure d'arrivée 662
8.3.13 La colonne « Contact de demande (A-K.) » 662
8.3.14 La colonne « Véhicule/Train » 663
8.3.15 La colonne « Déroulement » 664
8.3.16 Déroulement aprés des événements de contact 665
8.3.17 La colonne « Demande » 665
8.3.18 La colonne « Attente » 667
8.3.19 La colonne « Description » 668
8.3.20 Insérer des en-tétes/remarques 669
8.4 Les onglets de l'éditeur automatique de trajets 670
8.4.1 L'onglet « Conditions » 670
8.4.2 L'onglet « Trajets consécutifs » 675
8.4.3 Saisir les trajets suivants 676
8.4.4 Saisir les trajets de raccordement 677
8.4.5 Parametres pour les trajets suivants ou de raccordement 679
8.4.6 Exécuter obligatoirement les trajets de raccordement 681
8.4.7 Modifier la liste des trajets suivants ou de raccordement 682
8.4.8 L'onglet « Matrice » 682
8.4.9 L'onglet « Options » 684
8.4.10 Définir les zones automatiques 685
8.4.11 Commuter les zones automatiques via des articles magnétiques 686
8.4.12 Temps d'attente pour les séquences de itinéraires, les trajets suivants/suivants 686
8.4.13 Actions et commutations dans l'éditeur automatique de trajets 686
8.4.14 L'onglet « Arréts intermédiaires » 690
8.4.15 L'onglet « Affichage des horaires » 697
8.5 Modifier le mode automatique 698
8.5.1 Insérer, supprimer et copier des lignes 698
8.5.2 Avertissements lors de l'insertion de lignes 698
8.5.3 Déplacer des entrées de liste dans 'éditeur automatique de trajets 699
8.6 Gestion des fichiers du mode automatique 700
8.6.1 Editeur automatique des trajets « Enregistrer le fichier » 700
8.6.2 Editeur automatique des trajets « Ouvrir le fichier » 700
8.6.3 Editeur automatique des trajets « Supprimer le fichier » 700
8.6.4 Editeur automatique des trajets « Renommer le fichier » 700
8.6.5 Editeur de trajet automatique « Créer un nouveau fichier » 701
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8.6.6 Insérer un fichier automatique de trajets

8.6.7 Imprimer un fichier automatique de trajets
8.7 Liste automatique des trajets

8.7.1 Modification a l'aide de la liste automatique des trajets
8.8 Ordre des entrées dans l'éditeur automatique des trajets et leurs effets
8.9 Différentes options

8.9.1 Echanger des véhicules selon les conditions et les commutations

8.9.2 Sélection des colonnes

8.9.3 Mode expert

8.9.4 Vérifier les positions au démarrage du mode automatique
8.10 Gestion des fichiers provenant d'anciennes versions de Win-Digipet

8.10.1 Charger un fichier d'horaires (ancien)

8.10.2 Convertir le mode automatique AK (ancien) en mode automatique des trajets
8.11_Remarques pratiques concernant l'utilisation du mode automatique des trajets
8.12 Quitter l'éditeur du mode automatique des trajets
8.13 Démarrage du mode automatique des trajets

8.13.1 Heures de départ d'un mode automatique des trajets

8.13.2 Le centre de commande du mode automatique des trajets

8.13.3 Charger des modes automatiques des trajets supplémentaires
8.14 Quitter le mode automatique des trajets

9. LE REGULATEUR DE TRAFIC (RT)

9.1 Généralités
9.2 Le type de régulateur de trafic « Ligne a voie unique (VUN) »
9.3 Régulateur de trafic « Densité du trafic (DTF) »
9.4 Régulateur de trafic « Activité de conduite (AC) »
9.5 Régulateur de trafic « Controle des dépassements CDP) »
9.6 Régulateur de trafic « Controle des gares fantdmes (CGC) »
9.7 Régulateur de trafic « Controle des gares (BS) »
9.7.1 Conditions dans la commande de gare du régulateur de trafic
9.8 Régulateur de trafic « Indicateur table horaires (ITM) »
9.9 Régulateur de trafic « Priorités (CP) »
9.10 Régulateur de trafic « Mesure experte (EXPERT) »
9.10.1 Conditions dans le cadre du régulateur de trafic « Mesure experte »
9.11 Résumé de la configuration et de l'utilisation du régulateur de trafic.
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10. LE POSTE D’AIGUILLAGE (PA)

10.1 Généralités sur le poste d'aiguillage
10.2 Activer/désactiver globalement le poste d'aiguillage
10.3 Ouvrir le gardien de poste d'aiguillage
10.4 Créer une nouvelle entrée de poste d'aiguillage
10.4.1 Dossiers de groupe dans le gestionnaire de signalisation
10.5 Conditions et liaisons dans le gestionnaire de signalisation
10.5.1 Activer le mode expert
10.6 Commutations dans le gestionnaire de signalisation
10.6.1 Autres types de commutation et actions
10.7 Versions spéciales dans le poste d'aiguillage
10.8 Commande des couleurs
10.9 Aides a l'édition dans le poste d'aiguillage
10.9.1 Déplacer des entrées
10.9.2 Modifier des entrées
10.9.3 Renommer une liaison de conditions
10.9.4 Modification de la liaison logique des conditions
10.9.5 Test des conditions dans le gestionnaire de signalisation
10.9.6 Affichage RMK étendu
10.9.7 Copier et coller des enregistrements
10.9.8 Activer/désactiver des enregistrements et des dossiers
10.10 Exemples pour le poste d'aiguillage
10.10.1 Commutation d'un passage a niveau
10.10.2 Commandes temporisées avec le poste d'aiguillage
10.10.3 Poste d'aiguillage pour fétes foraines, fanfares, etc.
10.10.4 Poste d'aiguillage avec la présence d'un systeme automatique de circulation

11. CONDITIONS ET ACTIONS DE COMMUTATION

11.1 Généralités sur les conditions

11.2 Les conditions dans les éditeurs

11.3 Les conditions en détail
11.3.1 La condition « Positions des articles magnétiques / compteurs »
11.3.2 La condition « Contact de retour »
11.3.3 La condition « Heure »
11.3.4 La condition « Comparaison des compteurs (mode expert) »
11.3.5 La condition « Véhicule sur l'afficheur du véhicule »
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11.3.6 La condition « Direction du véhicule sur 'afficheur du véhicule » 814
11.3.7 La condition « Maintenance du véhicule/heures de service/batterie sur l'affichage

du véhicule (mode expert) » 815
11.3.8 La condition « Sens de marche sur l'affichage du véhicule (mode expert) » 816
11.3.9 La condition « Couleur du véhicule sur l'affichage du véhicule » 817
11.3.10 La condition « Longueur du train sur l'affichage du véhicule » 818
11.3.11 La condition « Positionnement du train sur CAVH (mode expert) » 819
11.3.12 Condition « Nombre de véhicules/trains sur 'AVH (mode expert) » 821
11.3.13 Condition « Nom du train sur l'affichage des véhicules » 823
11.3.14 La condition « Véhicule/train actif sur l'affichage des véhicules (mode expert) » 824
11.3.15 La condition « Fonctions spéciales sur 'affichage des véhicules » 826
11.3.16 La condition « Temps d'attente/temps de trajet sur CACH (mode expert) » 827
11.3.17 La condition « Véhicule/train arrét individuel actif (mode expert) » 828
11.3.18 La condition « Position cible accessible dans 'ACH (mode expert) » 829
11.3.19 La condition « AVHi praticable dans le sens (mode expert) » 830
11.3.20 Les conditions avec référence matricielle a 'AVH (mode expert) 831
11.3.21 Condition « Priorité sur l'affichage des véhicules (mode expert) » 833
11.3.22 Condition « Caractéristique du véhicule/train sur 'AVH (mode expert) » 834
11.3.23 Les conditions de comparaison sur les afficheurs de véhicule (mode expert) 837
11.3.24 La condition « Comparaison des directions des véhicules sur les indicateurs de
véhicule (mode expert) » 838
11.3.25 La condition « Comparaison des temps de maintenance sur les indicateurs de
véhicule (mode expert) » 839
11.3.26 Condition « Comparaison des sens de marche sur les panneaux d'affichage

des véhicules (mode expert) » 840
11.3.27 Condition « Comparaison des couleurs des véhicules sur les panneaux

d'affichage des véhicules (mode expert) » 841
11.3.28 Condition « Comparaison des longueurs de train sur les panneaux d'affichage

des véhicules (mode expert) » 842

11.3.29 Condition « Comparaison du nombre de véhicules/trains sur les panneaux

d'affichage des véhicules (mode expert) » 843
11.3.30 Condition « Comparaison des temps d'attente sur les panneaux d'affichage

des véhicules (mode expert) » 845
11.3.31 Conditions « Comparaison des parameétres matriciels sur les panneaux

d'affichage des véhicules (mode expert)» 846
11.3.32 Condition « Comparaison des priorités sur les panneaux d'affichage des

véhicules (mode expert) » 847
11.3.33 Condition « Comparaison des caractéristiques des véhicules/trains sur
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les panneaux d'affichage des véhicules (mode expert) » 849
11.3.34 La condition « Véhicule/train avec couleur » 850
11.3.35 La condition « Position du véhicule dans le train (mode expert) » 851
11.3.36 La condition « Sens de marche du véhicule (véhicule actuel) » 852
11.3.37 La condition « Direction du véhicule (mode expert) » 853
11.3.38 La condition « Lors du passage (mode expert) » 853
11.3.39 La condition « Véhicule avec heures de service/entretien/batterie
(mode expert) » 854
11.3.40 La condition « Véhicule/train avec caractéristique de véhicule/train
(mode expert) » 855
11.3.41 La condition « Véhicule sur le réseau/dans la vitrine (mode expert) » 858
11.3.42 La condition « Nom du véhicule/train sur le réseau/dans la vitrine
(mode expert) » 859
11.3.43 La condition « Itinéraire/ségquence d'itinéraires/macro/véhicule/train actif
(mode expert) » 860
11.3.44 La condition « Statut du chef de gare (mode expert) » 862
11.3.45 La condition « Statut du régulateur de trafic (mode expert) » 863
11.3.46 La condition « Statut du plateau tournant/de la plate-forme mobile/de la
meémoire de train (mode expert) » 864
11.3.47 La condition « Statut de l'automatique de conduite (mode expert) » 865
11.3.48 La condition « Systeme numérique (mode expert) » 866
11.3.49 La condition « Booster (mode expert) » 867
11.3.50 La condition « Contenu du mémo (mode expert) » 868
11.3.51 La condition « Contenu du texte du plan des voies (mode expert) » 869
11.3.52 La condition « Tous les véhicules/trains arrétés (mode expert) » 869
11.3.53 La condition « Statut RMK étendu (mode expert) » 870
11.3.54 La condition « Statut du programme/du plan des voies (mode expert) » 871
11.3.55 La condition « Indicateur de véhicule interrogé » 871
11.4 Lier des conditions 872
11.4.1 Lier des conditions avec « ET » 873
11.4.2 Lier des conditions avec « OU » 873
11.4.3 Tester les conditions 874
11.4.4 Autres combinaisons en mode expert 875
11.4.5 Effectuer le trajet uniquement si... mais pas si... 875
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11.4.7 Nombre de conditions applicables « maximal » 878
11.4.8 Nombre de conditions applicables « égal » 878
11.4.9 Renommer la liaison de conditions 879
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11.4.10 Remarques concernant le déplacement ou la suppression d'entrées 879
11.5. Commutations et actions de commutation 880
11.5.1 Action de commutation relative au véhicule « Arréter/démarrer le véhicule

(mode expert) » 883
11.5.2 Action de commutation relative au véhicule « Couleur du véhicule/train

(mode expert) » 884
11.5.3 Action de commutation relative au véhicule « Couleur du véhicule sur l'affichage

des véhicules (mode expert) » 885
11.5.4 Action de commutation relative au véhicule « Définir la position dans 'affichage

du véhicule (mode expert) » 885
11.5.5 Action de commutation relative au véhicule « Véhicule/train installation dans

La vitrine (mode expert) » 886
11.5.6 Action de commutation relative au véhicule « Macro-véhicule fonctionnel/grue

(mode expert) » 887
11.5.7 Action de commutation relative au véhicule « Macro véhicule/train pour

véhicule/train (mode expert) » 888
11.5.8 Action de commutation relative au véhicule « Macro-véhicule-train su

r 'afficheur du véhicule (mode expert) » 889
11.5.9 Actions de commutation relatives au véhicule « Modifier les types de matrice

(mode expert) » 890
11.5.10 Action de commutation relative au véhicule « Modifier le nom du train

(mode expert) » 890
11.5.11 Action de commutation relative au véhicule « Modifier le systeme numérique

pour le véhicule/train (mode expert) » 891
11.5.12 Action de commutation relative au véhicule « Commander dans les
itinéraires/profils/macros sans délai (mode expert) » 892
11.5.13 Action de commutation relative au véhicule « Réinitialiser le temps de

maintenance (mode expert) » 892
11.5.14 Action de commutation relative au véhicule « Définir la charge de la batterie

(mode expert) » 893
11.5.15 Action de commutation relative au véhicule « Définir le sens de marche

(mode expert) » 893
11.5.16 Action de commutation relative au véhicule « Caractéristique du véhicule/train

sur le véhicule/train (mode expert) » 894
11.5.17 Action de commutation relative au véhicule « Caractéristique du véhicule/train
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11.5.20 Action de commutation « Entrée dans le journal/mémo/texte (mode expert) »
11.5.21 Action de commutation « Modifier l'apparence (mode expert) »
11.5.22 Action de commutation « Emettre un son »
11.5.23 Action de commutation « Activer/désactiver le booster (mode expert) »
11.5.24 Action de commutation « Systeme numérigue (mode expert) »
11.5.25 Action de commutation « Commuter le contact virtuel/contact momentané »
11.5.26 Action de commutation « Commuter le contact de simulation »
11.5.27 Action de commutation « Arrét d'urgence (mode expert) »
11.5.28 Action de commutation « Activer/désactiver les entrées RT/PA (mode expert) »
11.5.29 Action de commutation « Déclenchement du garde-barriere (mode expert) »
11.5.30 Action de commutation « Influence du régulateur de trafic (mode expert) »
11.5.31 Action de commutation « Influence sur l'automatisme de circulation (expert)
11.5.32 Action de commutation « Modifier l'état RMK étendu (mode expert) »
11.5.33 Action de commutation « Régler 'horloge (mode expert) »
11.5.34 Action de commutation « Verrouillage de l'affichage des véhicules (expert)

11.6 Editeurs supplémentaires
11.6.1 L'éditeur pour la « saisie de texte étendue »
11.6.2 L'éditeur pour les calculs complexes

12. CARACTERISTIQUES ETENDUES DU VEHICULE ET DU TRAIN

12.1 Généralités

12.2 L'éditeur pour les « caractéristiques avancées du véhicule/train »
12.2.1 La barre d'outils de 'éditeur
12.2.2 Lafonction de recherche de l'éditeur
12.2.3 Affichage des caractéristiques
12.2.4 Activer/désactiver les caractéristiques dans 'éditeur

12.3 Les caractéristiques en détail — Caractéristiques Win-Digipet
12.3.1 Caractéristique « Ne doit pas étre retourné automatiquement »
12.3.2 Caractéristique « Durée de l'arrét intermédiaire »
12.3.3 Caractéristique « Poids en tonnes »
12.3.4 Caractéristique « Poids total en tonnes »
12.3.5 Caractéristique « Définir a l'avance le nombre maximal de trajets »
12.3.6 Caractéristique « Nombre d'essieux »
12.3.7 Caractéristique — « Charge maximale par essieu en tonnes »
12.3.8 Caractéristique — « Charge remorquée maximale en tonnes »
12.3.9 Caractéristique — « Autonomie restante en kilomeétres »

12.4 Les caractéristiques en détail - Win-Digipet « Carburants »
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12.5 Les caractéristiques en détail - Win-Digipet « Marchandises transportées »
12.6 Les caractéristiques en détail - Win-Digipet « Messages d'état (RailCom) »
12.7 Les caractéristiques en détail — « Caractéristiques propres »

12.7.1 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Ne pas inverser automatiquement »

12.7.2 Type de caractéristique (caractéristiques propres) — « Ignorer la matrice »

12.7.3 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

«lgnorer les temps d'attente »

12.7.4 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

«Peut ignorer les arréts intermédiaires
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«Ne peut pas changer automatiquement de couleur »

12.7.6 Type de caractéristique (propres caractéristiques) —

«Ne pas utiliser de sillons »

12.7.7 Type de caractéristique (propres caractéristiques) —

«lgnorer le régulateur de trafic »

12.7.8 Type de caractéristique (propres caractéristiques) —

«Ne pas quitter la zone RT »

12.7.9 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Ne peut pas circuler dans la zone RT »

12.7.10 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Caractéristique oui/non »

12.7.11 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Caractéristique numérique »

12.7.12 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Caractéristique textuelle »

12.7.13 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Caractéristique de sélection »

12.7.14 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

« Caractéristique a sélection multiple »

12.7.15 Type de caractéristique (caractéristiques propres) —

«Marchandise transportée »

12.7.16 Type de caractéristique (caractéristiques propres) — « Consommable »
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13. MACROS POUR VEHICULES/TRAINS, GRUES ET MODELES FONCTIONNELS. INFRACAR

13.1 Macros pour véhicules/trains
13.1.1 Saisir une nouvelle macro
13.1.2 Etapes de macro conditionnelles
13.1.3 Test d'une macro pour véhicule/train
13.1.4 Appeler une macro véhicule/train
13.2 Macros grue et macros pour modeles fonctionnels
13.2.1 Généralités
13.2.2 Créer une grue dans l'éditeur de véhicules (gestion des véhicules)
13.2.3 Saisir une grue - Editeur de véhicules « Onglet Données de base »
13.2.4 Saisir une grue - Editeur de véhicules « Onglet Adresse & Identification »
13.2.5 Saisir une grue — Editeur de véhicules « Onglet Fonctions »
13.2.6 Ouvrir la commande de grue
13.2.7 Le contréle de grue
13.2.8 Tester la grue
13.2.9 Remarques sur les types de grues Marklin 46715, 46716 et 46717
13.2.10 Enregistrer les macros de grue
13.2.11 Modifier, supprimer les macros de grue
13.2.12 Conseils sur les macros de grue
13.3 Intégrer les macros de grue dans le déroulement du programme
13.4 Systeme Infracar dans Win-Digipet - Généralités
13.4.1 Parameétres pour le systeme InfraCar
13.4.2 Saisir les véhicules routiers dans l'éditeur de véhicules
13.4.3 Fonctions pour le systeme InfraCar

14. PLAQUE TOURNANTE, CHARIOT TRANSBORDEUR ET ASCENSEUR DE TRAIN

14.1 Généralités

14.2 Créer/compléter le schéma des voies pour une plaque tournante
14.2.1 Symboles du schéma des voies pour plaque tournante segmentée ou
ascenseur de train
14.2.2 Exemples de schémas de voies

14.3 Possibilités de rétroaction sur la plaque tournante
14.3.1 Enregistrement des contacts de rétroaction de la plaque tournante dans
le plan de voies
14.3.2 Adresses des raccordements de voies et boutons de commande
14.3.3 Plaque tournante dans le systeme numérique Selectrix
14.3.4 Enregistrement des articles magnétiques pour Selectrix
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14.4 Commande intelligente des plaques tournantes/plateformes coulissantes/ascenseur
14.4.1 Détection des Plaques tournantes/ponts roulants/ascenseur
14.5 Boite de dialogue « Plateau tournant intelligent (iPT) » — Fonctionnement (1ére partie)
14.6 Boite de dialogue Plateau tournant intelligent (iPT) - Mode d'édition
14.6.1 Boite de dialogue Plateau tournant intelligent - Onglet « Données de base »
14.6.2 Boite de dialogue Plateau tournant intelligent - Onglet « Adressage »
14.6.3 Boite de dialogue Plateau tournant intelligent - Onglet « Retour d'information »
14.6.4 Boite de dialogue Plateau tournant intelligent - Onglet « Optique »
14.6.5 Boite de dialogue plaque tournante intelligente — Configuration des
raccordements de voie
14.6.6 Masquer les raccordements de voie non utilisés
14.6.7 Signalisation de position via contact de retour

14.6.8 Boite de dialogue plaque tournante intelligente Suppression d'un enregistrement

14.6.9 Boite de dialogue plaque tournante intelligente — Quitter le mode édition
14.7 Boite de dialogue plaque tournante intelligente (iPT) — Fonctionnement (2e partie)
14.7.1 Mode de fonctionnement boite de dialogue iPT - Vue
14.7.2 Mode de fonctionnement boite de dialogue iPT — Utilisation
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14.7.3 Mode de fonctionnement de la boite de dialogue iPT Retour d'information sur la position 996

14.8 Itinéraires vers et depuis le plateau tournant
14.8.1 Itinéraires vers et depuis le plateau tournant dans le mode automatique
14.9 Boite de dialogue plateau tournant intelligent - plateau tournant segmenté
14.10 Dialogue plaque tournante intelligente — chariot transbordeur
14.11 Dialogue plaque tournante intelligente - ascenseur de train

15. EXPLOITATION DU MODELISME FERROVIAIRE AVEC WIN-DIGIPET

15.1 Généralités
15.1.1 Réglages du systeme
15.2 Articles magnétiques
15.2.1 Positionner manuellement des articles magnétiques individuels ou des
compteurs dans le schéma des voies
15.2.2 Position de base des articles magnétiques
15.2.3 Réinitialisation des itinéraires actifs
15.2.4 Test de fonctionnement des articles magnétiques
15.3 Fonctions de contrdle et d'assistance — Le controle des erreurs
15.3.1 Catégories de résultats de controle
15.3.2 Controdle des erreurs dans les parties du programme Win-Digipet
15.3.3 Autres fonctions de la routine de contréle des erreurs
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15.3.4 La liste des résultats de contrble 1015
15.4 Fonctions de contrble et d'assistance — La fonction de recherche 1017
15.4.1 Recherche d'articles magnétiques/compteurs 1018
15.4.2 Recherche de contacts de retour 1018
15.4.3 Recherche de systéemes numériques 1019
15.4.4 Recherche de véhicules ou de trains 1019
15.4.5 Recherche d’itinéraires 1020
15.4.6 Recherche de séquences d’itinéraires 1020
15.4.7 Recherche de macros de véhicules ou de trains 1021
15.4.8 Recherche d'actions du journal/mémo/texte 1021
15.4.9 Recherche de postes d’aiguillage 1022
15.4.10 Recherche de régulateur de trafic 1022
15.4.11 Recherche de caractéristiques de véhicules/trains 1023
15.4.12 Exécution d'une recherche 1023
15.5 Fonctions de contréle et d'assistance — Le journal 1025
15.6 Fonctions de contréle et d'assistance — La fenétre mémo 1027
15.7 Exécution de trajets 1029
15.7.1 Positionnement et conduite avec la fonction départ/arrivée 1029
15.7.2 Démarrer une séquence d'itinéraires avec la fonction Départ/Destination 1033
15.7.3 Sélection de trajets uniqguement avec l'indicateur de véhicule de départ 1035
15.7.4 Séquence d'itinéraires bloquée par la matrice 1036
15.7.5 Suivi manuel des trajets sans itinéraire 1036
15.7.6 Définition des itinéraires a l'aide du clavier virtuel 1036
15.7.7 Indicateur de véhicule occupé dans un itinéraire 1037
15.8 L'Inspecteur de trajet 1038
15.9 Verrouillage des afficheurs de véhicule 1042
15.9.1 Verrouillage du passage pour les afficheurs de véhicule 1042
15.9.2 Blocage de la destination pour les afficheurs de véhicules 1043
15.9.3 Suppression du blocage des afficheur de véhicules 1043
15.10 Modification de la vue du plan des voies 1044
15.10.1 Modification des niveaux de zoom 1044
15.10.2 Sélectionner des extraits du plan des voies 1044
15.10.3 Sélectionner des plans multiples 1044
15.10.4 Afficher les symboles du plan des voies masqués 1046
15.10.5 Changer de tableau des symboles 1046
15.11 Personnaliser les barres d'outils dans le programme principal 1047
15.11.1 Transformer une barre d'outils ancrée en une barre d'outils non ancrée 1048
15.11.2 Placer une barre d'outils non ancrée 1048
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15.11.3 Les barres d'outils non ancrées sont affichées en transparence 1049
15.11.4 Afficher ou masquer les barres d'outils 1049
15.11.5 Personnaliser les barres d'outils 1050
15.11.6 Créer une barre d'outils personnalisée 1050
15.11.7 Restaurer toutes les barres d'outils standard 1051
15.11.8 Remarques importantes concernant les barres d'outils 1052
15.12 Affichage des numéros de véhicule ou de train 1053
15.12.1 Généralités 1053
15.12.2 Affichage des numéros de train sans demande de contact 1055
15.12.3 Affichage des numéros de train avec demande de contact 1057
15.12.4 Affichage du suivi des veéhicules 1057
15.12.5 Reconnaissance des véhicules avec le procédé de transpondeur TD-88 1058
15.12.6 Reconnaissance des numéros de train avec le systeme Helmo Inter-10 1060
15.12.7 Reconnaissance des numéros de train avec le détecteur d'occupation 8i MUT 1060
15.12.8 Reconnaissance du numéro de train avec l'interface Tams RC-Link 1061
15.12.9 Nouveau véhicule reconnu avec un décodeur compatible RailCom 1062
15.13 Commande des véhicules 1063
15.13.1 La barre de véhicule 1063
15.13.2 Utilisation de la barre de véhicule 1065
15.13.3 Les commandes de véhicule (« Maxi » ou « Mini ») 1066
15.13.4 Modification des données du véhicule via la commande de véhicule 1069
15.13.5 Description des commandes de véhicule (« Maxi », « Mini » ou « Micro ») 1071
15.13.6 Grand format commande du véhicule (« Maxi ») 1071
15.183.7 Petit format commande de véhicule (« Mini ») 1073
15.13.8 Le moniteur de véhicule (« Vue Micro ») 1073
15.13.9 Utilisation des commandes de véhicule 1075
15.13.10 Placer des véhicules individuels sur la vitrine/le réseau 1075
15.13.11 Placer des trains sur la vitrine/le réseau 1077
15.13.12 Déplacer/supprimer le numéro de véhicule sur l'afficheur de véhicules 1078
15.13.13 Actions globales pour les véhicules et le schéma des voies 1080
15.13.14 Activer, désactiver ou supprimer des véhicules individuels sur les affichages
de véhicules 1083
15.13.15 Afficher des véhicules individuels dans le plan des voies 1084
15.13.16 Conduire des véhicules avec des pupitres de commande (syst. Numériques) 1085
15.13.17 Commander manuellement des véhicules 1085
15.13.18 Actualiser les fonctions de tous les véhicules 1086
15.13.19 Désactiver les fonctions sonores de tous les véhicules 1086
15.13.20 Activer le calcul de la consommation 1086
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15.14 La composition des trains 1088
15.14.1 Traction multiple 1088
15.14.2 L'éditeur pour la composition des trains 1090
15.14.3 Composer un nouveau train 1092
15.14.4 Modifier un train dans la composition des trains 1094
15.14.5 Sélection des véhicules dans la composition des trains 1095
15.14.6 Caractéristiques avancées des trains 1095
15.14.7 Enregistrer ou reprendre un train comme modele 1097
15.14.8 Longueur totale du train 1098
15.14.9 Contréle avanceé des véhicules en mode train 1099
15.14.10 Arrét d'urgence et autres possibilités 1100
15.14.11 Arrét d'urgence avec F9, via le menu ou la barre d'outils 1100
15.14.12 Arrét d'urgence via des actions de commutation 1101
15.14.13 Arrét d'urgence externe via un contact de retour (bouton-poussoir) 1101
15.14.14 Arrét/démarrage de tous les véhicules 1102
15.14.15 Arrét/démarrage des véhicules via des actions de commutation 1103

15.15 Fonctionnement avec le mode automatique 1104
15.15.1 Heures de démarrage d'un mode automatique 1105
15.15.2 Contréles avant le démarrage d'un mode automatique 1106
15.15.3 Le centre de commande du mode automatique 1107
15.15.4 Chargement de modes automatiques supplémentaires 1112
15.15.5 Commande manuelle des véhicules en mode automatique 1113
15.15.6 Accidents, intervention manuelle, fin de l'exploitation 1114
15.15.7 Arrét du systeme automatique de gestion des trajets 1115

15.16 Contacts virtuels et générateurs d'impulsions 1117
15.16.1 Générateurs d'impulsions 1117
15.16.2 Contacts virtuels 1118

15.17 Affichages a l'écran dans Win-Digipet 1120
15.17.1 Réglage et enregistrement de la taille d'image pour deux moniteurs 1120
15.17.2 Afficher les informations sur les symboles sous le pointeur de la souris 1120
15.17.3 Affichage de 'état des articles magnétiques 1121
15.17.4 Appeler le moniteur de retour d'information 1122
15.17.5 Afficher tous les numéros RM 1123
15.17.6 Différents affichages d'état et impressions 1123
15.17.7 Etat du systéme numérique dans la barre d'outils 1124

15.18 Matériel - Gestion des boosters 1126
15.18.1 Configuration de la gestion des boosters 1127
15.18.2 Création et suppression d'un booster 1127
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15.18.3 Affectation aux circuits booster
15.18.4 Affichage des circuits booster
15.18.5 Réglage des parametres du booster

15.18.6 Activation ou désactivation du booster
15.18.7 Activation/désactivation de la surveillance du booster
15.18.8 Affichage des véhicules dans une zone booster
15.18.9 Effets de la gestion des boosters sur le fonctionnement
15.18.10 Affichage du courant
15.19 Matériel supplémentaire
15.19.1 Watch-Dog
15.20 Commande par joystick dans Win-Digipet
15.20.1 Commande par joystick d'un véhicule - Onglet « Essieux »
15.20.2 Commande par joystick d'un véhicule - Onglet « Touches »
15.20.3 Commande par joystick d'un véhicule - Onglet « Locomotive »
15.20.4 Commande par joystick d'une grue - Onglet Grues
15.20.5 Commande d'un véhicule/d'une grue a l'aide du joystick
15.20.6 Commandes supplémentaires via le menu contextuel dans la fenétre
Etat du joystick
15.21 Commander Win-Digipet avec un appareil mobile
15.21.1 Conditions préalables pour la commande avec un appareil mobile
15.21.2 Etablir la connexion entre Win-Digipet et l'appareil mobile
15.22 Arréter l'exploitation du réseau ferroviaire miniature avec Win-Digipet
15.23 Commandes du menu et du clavier dans Win-Digipet
15.24 Comportement de la vitesse lors des séquences de itinéraires

16. EDITEURS DE SYMBOLES

16.1 Généralités
16.2 L'éditeur de symboles de voie
16.2.1 Appel et interface de 'éditeur de symboles de voie
16.2.2 Les coordonnées des symboles de voie
16.2.3 Structure du menu de l'éditeur de symboles de voie
16.2.4 Modification des symboles de voie avec 'éditeur d'icones
16.3 L'éditeur de symboles de fonction
16.4 Symboles de fonction personnalisés
16.4.1 Modification des symboles de fonction - 'éditeur d'icbnes
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